Fia med knuff - reglerna i korthet

fiamedknuff.se Svensk standard

Ni behover: spelplanen, fyra pjaser i varje farg och en tarning. 2—4 spelare.
Malet: forst med alla fyra pjaser i mal i mitten vinner.

1. Alla pjaser borjar i boet. Den som slar hogst borjar, sedan gar turen medsols.

2. Ut ur boet kommer du pa en etta eller en sexa. En etta: en pjas ut pa startrutan. En sexa: tva
pjaser ut pa startrutan, eller en pjas direkt till ruta 6.

3. Har du inget ute far du tre forsok att sla ut.
4. Flytta en pjas lika manga steg som tarningen visar, medsols runt bradet.
5. En sexa ger ett extra slag.

6. Du far inte ga forbi eller landa pa dina egna pjaser.
Knuff! Landar du pa nagon annans pjas knuffas den hem till sitt bo och far borja om.

In i mal: efter ett varv gar pjasen in pa sin egen fargade vag mot mitten. Dar kan ingen knuffa
den. Slar du for hogt gar du fram till malet och studsar tillbaka resten av stegen.

Husregler att bestamma innan ni borjar: ut bara pa sexa, spel utan knuff, exakt slag i mal, tre
sexor i rad branner turen, fredad startruta. Alla varianter finns pa fiamedknuff.se/regler/varianter.

Vanliga fragor vid bordet

Maste man ga ut nar man slar en sexa?

Nej. Du far flytta en pjas som redan ar ute i stallet.

Far tva av mina pjaser sta pa samma ruta?

Nej, utom nar tva pjaser gar ut tillsammans pa en sexa. Da far de dela startrutan.

Far man knuffa ndgon som star pa sin startruta?

Ja, om ni inte har bestamt att startrutan ar fredad.

Vad hander om ingen pjas kan flytta?

Da gar turen vidare. Var det en sexa slar du anda igen.

Fia med knuff ar den svenska varianten av Ludo. Regler skiljer sig mellan familjer och tillverkare — det viktiga ar att ni bestammer innan
ni borjar.

Hela regelguiden: fiamedknuff.se/regler Spela online gratis pa fiamedknuff.se



